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Installation Windows 98/NT/2000/XP

Placera CD:n i CD-ldsaren.

DA framtrider efter nigra sekunder en installationsmeny. Tryck

p4 knappen Cantor 2000. Folj instruktionerna. Det password som begirs
finns angivet pia CD-asken som medfoljer leveransen.

Lycka till !

Inledning

Cantor2000 ir ett program for trining av matematikens grunder.
Programmet ér avsett som hjilp till de elever som har svirt att tillgodogora
sig grundskolans matematikundervisning. De flesta 6vningarna tar sikte pa
att trina moment som véillar problem for dem som har specifika
matematiksvirigheter. Det bor anvindas under ledning av ldrare, forilder
eller annan vuxen. Miniriknare bor helst ej anvindas forridn i avsnitt
Problem.




Pedagogisk bakgrund

Flera delovningar har valts for att uppmirksamma elever
med specifika matematiksvarigheter.
Kéinnetecken pa specifika matematiksvarigheter:

spatiala problem hos eleven, som t ex tappar raden/skriver av fel
brister i lingtidsminnet, som gor det svért att liira in
multiplikationstabeller eller formler

svarighet med avkodning av nyckelord och

smaord som “inte”, och”, m fl

bristfilligt korttidsminne, som villar svirigheter att komma
ihdg minnessiffra eller skriva i ritt ordning

beniigenhet att kasta om bokstiver eller siffror.

Exempel: 18 = 81, 26 = 62

visuella problem, som leder till forvixlingar,

t ex mellan + - eller x samt > <

- eller 6 och 9

-eller 3 och 5

bristfillig begreppsbildning, som medfor att sidana enkla
begrepp som subtraktion, addition, summa, kvot, differens,
multiplikation och division kan vara svira

att lira in och forsta.



Anpassning for funktionshindrade
Programmet har anpassats pa foljande sétt:

A) Samtliga 6vningar kan styras alternativt med:

¢ enbart musfunktionen (anvinder numeriskt tangentbord pa skiirmen samt
alfa-tangentbord p4 skirmen. Tangentborden laddas via menyn Instéillningar som finns
péa startskirmen i Cantor 2000).

e enbart tangentbordet.

Varje delovning kan koras med tva tangenter (tabtangent och entertangent, numeriskt

tangentbord pa skiirmen samt alfa-tangentbord pa skiirmen. Laddning av tangentborden,

se ovan.) Hopp i flikar inom resp delovning kan dock ej genomforas med tvi tangenter. Vid

inloggning till programmet krivs ocksa mer in tva tangenter.

B) Windows —98 har en forstoringsfunktion som kan anvindas i samtliga menyer for att
forstora godtycklig del av skirmen med en faktor 1:9.

Mer information om stodfunktionerna i Windows finner man om man laddar Windows
Hjalp frin den meny som visas om man klickar pi Start i nedre vinstra hornet av
Windows startskirm. Skriver man sokordet Hjidlpmedel visas en lista pa programmets

alla hjalpmedel for funktionshindrade. Observera att det kan vara stora skillnader mellan
olika versioner av Windows!

C) Inbyggt ljudstod for:

e startsidan till Cantor 2000

e hjilptexten i ovningen for ”Positionssystemet”
e texterna i ovningen ”Problem”

Aven ljudstédet aktiveras med hjilp av menyn Instéillningar som finns pa startskirmen i
Cantor 2000.

D) Programmet har anpassats till alla stodfunktioner som ingér i Zoomtext, ett
forstoringsprogram for Windows med talstod. Zoomtext mojliggor forstoringsgrad,
markorfolje, olika typer av forstoringsfonster. Med Zoomtext kan tal indras antingen med
menyval, kortkommandon eller med verktygsknappar.

E) Samtliga anvinda typsnitt i menyerna ir valda for att underliitta lisning for
synskadade.

F) Delovningarna i Cantor 2000 har valts for att hjilpa ocksa elever med specifika
matematiksvarigheter.

Produktionsstod har erhallits fran SIH, Statens Institut for
Handikappfrigor i skolan

Konsult vid utformning av anpassningar i Cantor 2000:
Stig Andersson, SIH Liromedel



Arbeta med Cantor2000

For att ladda ett avsnitt av programmet klickar du pa niagon av de tolv
rubriker som visas pa den forsta skiirmen. Nér avsnittet har laddats, viljer
du vilket delmoment du vill arbeta med genom att klicka pa niagon av
flikarna overst pa skirmen.

Till viinster lingst upp pé den skirmbild som visas forst finns
flikar for VINSTALLNINGAR”, ’RESULTAT” och "HJALP”.

INSTALLNINGAR RESULTAT HJALP

INSTALLNINGAR
e NAMN
Nir en elev anviinder programmet for forsta gingen,
bor elevens namn skrivas in. Pa s sitt kan man spara olika
elevers installningar av ljud och tangentbord och
resultatstatistiken kan skrivas ut med namn.

e LJUD
Hir talar du om huruvida det skall vara:
--- ljud p4 startsidan
--- ljud for hjilptexten i avsnittet ”positionssystemet”
--- ljud for texten i avsnittet ”problem”

e TANGENTBORD
Har talar du om huruvida det skall vara:
--- numeriskt tangentbord pa skirmen
--- alfabetiskt tangentbord pi skirmen




INSTALLNINGAR RESULTAT HJALP

RESULTAT

Nir du liimnar ett avsnitt i programmet, visas antal ritt och fel, liksom den
tid du anviint, i en liten resultatruta. Resultatet av 6vningen fors over till den
samlingsstatistik, som du fiar se om du viljer rubriken Resultat pi den
inledande skirmbilden. Om du gor fler ovningar under samma session,
overfors alla delresultat till samlingsstatistiken. Den skrivs ut, om du
aktiverar knappen Utskrift. Niir programmet laddas, bor du alltid borja
med att aktivera elevens namn i menyn Instillningar. Da kan
resultattabellen skrivas ut med namnet angivet.

INSTALLNINGAR RESULTAT HJALP

HJALP

Viiljer man rubriken Hjélp léingst upp pa skiirmen, kommer man till
hjilpfunktionen. Man kan soka information p4 tva olika sétt, genom

rubriken Innehall. D4 visas en innehéllsforteckning med namn p4
de olika avsnitten i hjalpfunktionen.

rubriken Index, som visar en lista pa uppslagsord.




Ovningsmoment

o o |

Positionssystem

Det hiir avsnittet syftar till att skapa forstielse for hur vart talsystem ér
uppbyggt. I det inledande avsnittet, Traning, matar du ned kulor genom att
klicka med musen pa nigon av de fyra neditriktade pilarna. OBS! Lit kulan
landa innan nista matas ned! Samtidigt visar ett rikneverk vilket tal du har
skapat. Du tar bort kulor genom att klicka p4 nigon uppétriktad pil.

I avsnittet SKriv tal visas ett tal. Uppgiften ir att mata ned motsvarande
antal kulor. Nir du ir riktigt skicklig pa att hantera den hiir kulramen, kan
du forsoka att skriva talen med anvindande av sa fi klick med musen som
maojligt. Du behover inte gora 15 klick for att skriva talet 78 - det ricker med
fem.

I Addition < 40 visas tva tal. Bida ir mindre in 40. Uppgiften ir att skriva
summan med Kulor. Om exemplet iir 17 + 5, gor du limpligen s att du forst
matar in 17, sedan fem kulor till. Ar du skicklig i addition, kan du addera i
huvudet och skriva summan direkt - men di behéver du knappast ens gora

ovningen. Avsnitten + 100 och < 999 iir samma 6vning, men med storre tal.

I de foljande avsnitten, Subtraktion < 99 och < 999 ir uppgiften givetvis
att skriva differensen med kulor.

Tal och obekanta

I det hiir avsnittet finns tva olika slag av 6vningar. I 6vning Jimnt — udda visas
ett tal <20. Talet dskadliggors med en stapel, bestiende av sma kvadrater.
Uppgiften ir att avgora om talet ir jimnt eller udda. Du svarar genom att

klicka pa ritt alternativ. Ar svaret ritt, visas ordet “ritt” i gron text. Ar svaret



fel, visas ordet “fel” i rod text. Programmet gir genast vidare till néista uppgift.

De tvé foljande 6vningarna bestir i att fylla i det tal som fattas i en addition. Den

ena av dessa bada ovningar omfattar tal vars summa blir 10, den andra tal vars
summa blir 20. Nir du svarat ritt, gir programmet genast vidare till néista uppgift.
Svarar du fel, fir du ytterligare tva chanser att svara, innan programmet gir vidare.

12 -
456

Talserier

I det hir avsnittet visas sju talfoljder. De forsta dr mycket litta, men
svirighetsgraden okar successivt. Uppgiften ér att fylla i det tal som fattas.
Denna 6vning trinar formégan att se matematiska samband.

Storre dn - mindre an

Hir borjar du arbeta med symbolerna > och <. Den forsta 6vningen omfattar

tal <20, medan den andra innehéller tal < 100. I den forsta 6vningen illustreras talen
med staplar av sméa kvadrater for att askadliggora storleken. Uppgiften ér givetvis att
klicka pa ritt symbol, niir tvé olika tal visas. Gor du riitt, visas texten ritt i gront.
Gor du fel, visas texten fel i rott. I bada fallen fortsitter programmet till niista

uppgift.




Huvudriikning p4a tid

Denna del av programmet har till syfte att automatisera addition och
subtraktion av relativt sma tal. Du skall inte behdva ta fingrarna till hjélp for
att radkna ut vad 12 + 5 blir! Du skall inte ens behova fundera éver det, utan
ritt svar ska komma helt automatiskt.

Nir den forsta skirmen i Huvudrakning visas, viljer du om du vill arbeta
med addition eller subtraktion genom att klicka pa respektive ord. Viljer du
addition, visas tva tal, vars summa ir mindre in 20. Dem skall du addera i
huvudet och skriva summan i det vita féltet. Diarpa trycker du pa Enter eller

anvinder OK-knappen. Ar svaret fel, blir det rétt. Oberoende av om svaret
ar ritt eller fel gar programmet vidare till niista exempel. Svarstiden miits
och redovisas som medelvirde i resultattabellen. Ett omdome ges enligt
foljande skala

Mycket snabbt mindre dnSs
Snabbt mindre dn 6 s
Normalt mindre dn 7 s
Léngsamt mer dn 7 s

I den hiir delen av programmet visar resultatrutan alltsd bide antal ritt och
fel och den genomsnittliga svarstiden. Dessa data fors édven over till
samlingsstatistiken. Du kan utgi ifrin att den som klarar att avkoda
exemplet, skriva ritt svar och trycka pi Enter-tangenten inom loppet av 5
sekunder har helt automatiserat addition av smé tal.

Avsnittet Subtraktion ir uppbyggt pi samma sitt, men hir handlar det
givetvis om att subtrahera tva tal, som vardera ir mindre in eller lika med
20, samt skriva differensen i det vita faltet.
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Talovningar 1

For den hér delen av programmet rekommenderas anvindning av horlurar
eller externa hogtalare. Aven om datorn har inbyggd hogtalare, brukar
ljudkvaliteten vara mindre god.

Avsnittet Talovningar 1 bestir av tva delar. Den forsta omfattar talen fran
1 till 99, den andra talen fran 100 till 999. Du klickar med musen pa det
talomrade du vill arbeta med. D4 lidser programmet upp ett tal, som du skall
skriva med siffror i det vita filtet. Rutorna med frigetecken anger hur

ménga siffror det dr friga om. Niir du skrivit talet, trycker du pa Enter. Ar
svaret ritt, gir programmet vidare till nista exempel. Om det forst upplista
talet var 19, blir nésta 91, dvs siffrorna byter plats. Detta ingér i triningen
att inte kasta om siffror. Har du svarat fel, blir svaret rott och det ritta
svaret visas.

Syftet med dessa dvningar ér att trina formagan att uppfatta tal som lises
upp och att korrekt aterge det uppliista. Detta kan i bésta fall leda till att du
trinar bort benéigenheten att kasta om siffror.

SR KR 54

Talovningar 2

Aven for det hir avsnittet rekommenderas anvindning av horlurar eller
externa hogtalare. I likhet med Talovningar 1 syftar dessa 6vningar till att
trina formagan att uppfatta tal som lises upp och att korrekt iterge det
upplista.. Hiar handlar det dock om att iterge tal med bokstiver. Den som
inte kan gora detta korrekt, kan inte heller skriva en check eller en
postanvisning.

11
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Du kan vilja mellan talomridena 1 - 10, 11 - 40, 41 - 99, 100 - 500, 501 - 1000
och 1001 - 5000 genom att klicka pa respektive flik. Nir du har valt
delavsnitt, lises ett tal upp. Det ska du skriva med bokstiver i det vita faltet.
Skriv med smi bokstiver och gor inga mellanslag! Nér du gjort det, trycker

du pia Enter. Ar svaret riitt, gir programmet vidare till niista exempel. Ar
det fel, blir svaret rott och det ritta svaret visas.

Multiplikationstabeller

Avsnittet Multiplikationstabeller innehaller, som namnet anger, 6vningar
p4 multiplikationstabellen. Det bestér av foljande delavsnitt:

Tabell S upp till 5-10
” 10 ?” 1010
” 12 Ve 12+ 12
” 14 Y. 14 - 14
” 16 ?” 16 - 16
” 20 Yt 2020

Nir du har valt en tabell, laddas den. Nigonstans i den syns ett vitt kryss mot
bld bakgrund. Didr ska du skriva in det tal som fattas. Ar svaret fel visas

texten FEL, och det gér inte att komma vidare i programmet.

Multiplikation

Avsnittet Exempel inleds med en pAminnelse om att multiplikation ir upprepad addition.
Vidare visas hur multiplikation stiills upp och riiknas ut. Med Nasta-knappen kan man
mata fram ytterligare exempel. Meningen ir att man sjilv ska forsoka rikna ut exemplet.

Dirpa kan man kontrollera att man gjort riitt med hjilp av knappen Berakning. Nir den
aktiveras, visas hur talet riknas ut.
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I de foljande avsnitten, Ovningar<10, Ovningar<25, Ovningar<50, Ovningar<100,
ska du skriva svar i den vita rektangeln. Om svaret ér ritt, applidderar programmet och
gir automatiskt vidare till niista exempel. Ar det fel, hors ett knarrande ljud och
programmet visar hur talet riknas ut. For att ga vidare till néiista 6vningsexempel

anvinder man Nésta-knappen.

Division

I avsnittet Division anviinds den uppstillning som ir vanligast i de svenska skolorna,
nimligen ”liggande stolen”. Avsnittet inleds med fliken Exempel, dir man forst visar
termerna tiljare, nimnare och kvot. For att ta fram ett exempel aktiverar man knappen

Nista. Med hjilp av knappen Beridkning kan du se hur exemplet stills upp och riknas
ut.

De foljande ﬂlkarna, Ovnlngar 1 — 5, innehéller 6vningsexempel med stigande
svarighetsgrad. I Ovnlngar 1 — 4 ska ett svar skrivas i den vita rektangeln. Direfter
anvinder du Enter eller knappen OK pé det numeriska tangentbordet for att mata in
svaret. Ar svaret riitt, appladerar programmet och gir automatiskt vidare till niista
exempel. Ar det fel, hors ett knarrande ljud och programmet visar hur 6vningsexemplet
ska beriknas. Du gir vidare genom att aktivera Nasta-knappen. Ovningar S skiljer sig
fran de foregiende 6vningarna genom att divisionen inte gir jimnt upp. Som svar ska
anges bade kvot och rest. En konsekvens av detta ér att du inte kan anvinda det
numeriska tangentbordet och att tvitangentsstyrning ir inte mdjlig. Néir du har skrivit in
svar, aktiverar du Klar-knappen. I évrigt forfar du som i Ovningar 1 —4.

5

Problem

Hir finns tva delavsnitt. I det forsta, Lidtta problem, ska ett antal enkla
problem losas. Antalet problem varieras i det odndliga. Endast addition och
subtraktion forekommer. Eftersom det indi kan bli friga om relativt stora
tal, bor anvindning av miniriknare kunna godtas.

Miniraknaren

Till hoger om Info-knappen, som leder till hjalpfunktionen, finns den ikon,
som leder till miniriknaren i Windows. Klickar du pa ikonen, laddas
riknaren och ér klar for anvindning. Du kan flytta den, om den skulle



skymma texten. Da séitter du markoren pi den bla rubrikraden oGverst i
riknaren, trycker ned vinster musknapp och drar riknaren dit du vill ha
den. Du kan mata in siffror och symboler i riknaren med tangentbordet,
eller genom att klicka p4 dem med musen. Nir du har anvint miniriknaren
for att losa en uppgift, skrivit svaret och tryckt ned Enter-tangenten,
forsvinner emellertid miniriknaren. Den ir fortfarande aktiv, men gomd
bakom skirmen med problem. For att kalla tillbaka den, trycker du pa Alt
och tabulatortangenten (den med tva pilar som pekar it olika hall). For att
stiinga riknaren klickar du pa den lilla symbolen med kryss Lingst till hoger
pa rubrikraden.

Negativa tal

Hir visas hur de negativa talen fungerar med hjilp av en
termometerliknande stiende tallinje. Niir eleven gor fel, visas den korrekta
rikneoperationen dynamiskt pa tallinjen I avsnitten Addition och
Subtraktion visas tallinjen pa sedvanligt siitt horisontellt. Om du gor fel,
ser du iven hir den Kkorrekta rikneoperationen pa tallinjen,. Exemplen

omfattar iven positiva tal. I avsnittet Multiplikation visar tallinjen
multiplar av det tal som skall multipliceras.

Programmet har utvecklats i samarbete mellan
Gian och Margareta Medri samt Sigrid och Torbjorn Madison.

© Madison Undervisningskonsult HB © Irdem HB
Danska viigen 42 Liaviigen 10
226 39 LUND 693 32 Degerfors

Tel: 046-131735
Fax: 046-320269
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